
 

 

  

DLS 

Ergebnismeldung 
am Beispiel „Camscanner“ 
 

Diese Anleitung erklärt am Beispiel der App „Camscanner“, wie man 

schnell und einfach und in sehr guter Qualität das Ergebnis, auch 
unmittelbar nach Spielende, melden kann. 

 



Die nachfolgende Anleitung beschreibt einen Vorschlag, wie man in 8 einfach und 

schnell durchführbaren Schritten das Spielergebnis des DLS-Ligaspiels über das 

Smartphone melden könnte. 

Hierfür benötigt man lediglich drei Dinge: 

 

1. Die App „Camscanner“ installiert auf dem Smartphone 

 

 

2. Eine ordentliche Internetverbindung 

3. Einen auf dem Smartphone eingerichteten E-Mailaccount 

inklusive E-Mail App (z.B. Gmail, etc.) 

 

 

Hier die Beschreibung der durchzuführenden Schritte:  

 

 

1. Starten der Applikation „Camscanner“ auf dem Smartphone 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2. Ein Foto mit Hilfe von „Camscanner“ machen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      Kamera-Symbol 

      auswählen 

 

 

          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      Auf das         Symbol klicken, 

      dann wird das Foto erstellt. 

 

 

 

 

 



3. Festlegen, was zu sehen sein soll 

 

 

 

 

 

 

      Über die Kreise kann man den Rahmen 

      des Bildes rundherum festlegen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      Anschließend mit         bestätigen. 

       

 

 

 



4. Gegebenenfalls das Bild nachbearbeiten (ist normalerweise nicht notwendig) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        und/oder nochmals mit         bestätigen 

 

 

 

5. Das Erstellte Dokument „teilen“ 

 

            hierfür das „teilen“ Symbol 

            verwenden. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6. Als .pdf-Datei versenden 

 

 

 

 

 

 

 

 

      antippen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. E-Mail App auf dem Smartphone auswählen 

 

 

 

 

 

 

 

      z.B. Gmail oder ähnliche E-Mail App 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



8. E-Mail verfassen – Empfänger und Text eingeben 

 

 

 

      Als Empfänger („An“) die E-Mail Adresse des 

      jeweiligen Ligaleiters eingeben, z.B. 

      Oberliga: ll-ol@dls-dart.de 

      Bezirksliga: ll-bz@dls-dart.de 

      Kreisliga: ll-kl@dls-dart.de  

      (bitte hier noch angeben, ob Kreisliga1,2 

      oder 3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      Den Betreff anpassen und das Ergebnis in 

      den E-Mail Text eingeben. 

 

      Signatur eingeben und absenden – fertig! 

 

 

 

 

 

 

 

 

Insgesamt dauert der ganze Vorgang bei ordentlicher Internetverbindung maximal 

3-5 Minuten. Es bietet sich daher an, dies unmittelbar nach dem Spiel zu tun, dann 

hat man´s weg, muss nicht mehr drandenken und die Ligaleiter bekommen schnell 

und in guter Qualität die benötigten Informationen. 

ll-ol@dls-dart.de 
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